Mese Utja

Tundérboszorkany a kényvtarban

|. CSOPORTALAKITAS

I.1. 16 didkbdl 4 négyfbs csoport alakitasa

Minden didk hdz egy kartyat (1. sz. melléklet). A kartyakon talalos kérdések vannak. A kartyak segitségével a
kovetkezdképpen alakithatunk csoportot:

- minden 4 kartyan ugyanaz a talalés kérdés van; mind a 16 kartyan levo talalés kérdésnek ugyanaz a megoldasa:

tlindér; tehat 4 kiilonbozo talalos kérdésre van sziikségiink, amik alapjan megtalaljdk egymast a parok (1/a. sz.
melléklet);

- minden 4 kartyan ugyanaz a talalds kérdés van, a talélos kérdések megoldasa négyenként mas; a talélos
kérdések megoldasa alapjan fogjak egymast megtalalni a parok; tehat 4 olyan talalés kérdésre van szikségunk,
amelyek megoldasa valamiféleképpen kapcsolédik a tiindérekhez, tiindérmesékhez; megoldasok: tindér, csoda,
varazslat és kivansag (1/b. sz. melléklet);

- minden kértyan mas talalds kérdés van; minden 4 talalés kérdésnek ugyanaz a megoldasa; a megoldasok
valamiféleképpen kapcsolodik a tiindérekhez, tiindérmesékhez; a talalds kérdések megoldasa alapjan fogjak
egymast megtalalni a parok (1/c. sz. melléklet).

1.2. 27 didkbdl 4 6tfds, 1 négyfds és 1 haromfds csoport alakitasa

Minden diak haz egy kartyat (2. sz. melléklet), amelyeken egy-egy meghatarozas és a betlhianyos valasz
talalhat6. Minden sz6ban van egy bet(, ami persze hianyzik, de a helye jobban ki van emelve. Meg kell fejteni, melyik az
a bet(i. Az azonos bet(t talaltak egy csoportot alkotnak.

Miutdn minden csoport 6sszeallt, valasztanak maguknak egy-egy csapatnevet, amelyet felirnak egy kartonra s jél lathaté
helyre elhelyeznek az asztalukon. (1/d. sz. melléklet)

Il. OTLETBORZE

I1.1. 16 f6s csoport
Az elsd csoportalakitdsi médot alkalmazva, megkérdezzik, hogy mi a talalés kérdések megfejtése.

1.2, 27 fds csoport
Szobalkotas a megtalalt betlk felhasznalasaval.

A tiindér sz6hoz asszocialnak a didkok. A didkok nem, de a foglalkozasvezetd irja egy lapra az ttleteiket. 15-20
asszociacioé utan megkérdezzik, hogy ki emlékszik a legtobb dologra, amit felsoroltak.

ll. RELAXACIOS GYAKORLAT

Mindenki valaszt egy tlindéres képet. (llyeneket gyQjthetiink mesekodnyvekbdl vagy az internetrdl.) Megnézi, memorizalja.
Esetleg néhany szdban egy-egy diak elmondhatja, hogy miért épp azt a képet valasztotta.

Halk zene szél (barmilyen zene lehet, a Iényeg, hogy lassu, nyugtat6 legyen). A diakok a kdvetkezd instrukcidkat kdvetik:

- mindenki csukja be a szemét;

- képzeljétek el, hogy egy tiindérkertben vagytok, a tiindérkert kozepén alltok;

- minden nagyon szép és csillogd, csodés viragok, fak vesznek koril;

- orrotokat finom illatokat csapjak meg;

- sétaltok a kertben s egyszer csak szembe j6n veletek az altalatok valasztott képen lathaté tindér;
- kinyithatjatok a szemeteket.

IV. BESZELGETES

Vezetett beszélgetés a tindérekrdl tiindérlabda (barmilyen labda j6) segitségével, vagyis, akinek dobja a
foglalkozasvezetd a labdat, az valaszol.
Kérdések:

- mit kérdeznétek a tiindértol, akivel a tindérkertben talalkoztok?;
- kik a tindérek?;

- hogyan néznek ki?;

- mit csinalnak?;

- hol élnek?;
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- talalkoztal mar tindérrel?;

- hol?;

- hogyan?;

- sth. A Iényeg, hogy a beszélgetés, kérdezgetés végére a konyvekhez, olvasasahoz lyukadjon ki a csoport.

V. INFORMACIOKERESES

Tobb informaciéhordoz6t hasznalunk, hogy minél szinesebb meghatarozasokat talaljunk. Egyszerre hasznaljak a
csapatok a kilénbdz6 szétarakat, valamint a kiillonbdzd internetes keresdprogramokat.

A csoportokat megbontjuk: minden csoportbdl két didk az interneten keresgél, a csoport tobbi tagjai pedig a kiilénbzé
sz6tarakat hasznaljak. Akik az internetes keresdprogramokat hasznalék a TUNDER illetve BOSNYAK VIKTORIA keresdszokra
keresnek ra az interneten: minél tébb informaciét probalnak meg talalni az irondvel kapcsolatban, valamint minél
pontosabb meghatarozasokra kell bukkanjanak a TUNDER széval kapcsolatban. Amit talaltak, réviden le is jegyzik
lapjaikra.

Mig a csoportok tagjai az interneten keresgélnek, a sz6tarakat hasznald diakokkal szétarparbajt jatszunk. A jaték
megkezdése elbtt minden csoport kap egy, vagy tobb szotart. A haszndlt szétarokat a kovetkezdképpen oszthatjuk el:

1. Ablak-Zsiraf és Szébuavar;

2. Jelképtar és Szimbdlumtar;

3. Magyar Néprajzi Lexikon minden kotete;

4. Kis Népmese Lexikon és &ndash;hatarozd;

5. Magyar Nagylexikon kikészitett kotetei;

6. Magyar Ertelmezd Kéziszotar (lehetbleg kétkotetes, mert akkor a csoportban maradt két diak parhuzamosan tudja
hasznalni).

Felhasznalhaté még az Etimoldgiai Szo6tar, a Révai Nagylexikon eldre kivalasztott kotetei, illetve méas altalanos
lexikonok.

Miutan minden csoport megkapta a szétarat, amit hasznalni fognak, a feladat a kévetkezd: egy el6re 6sszeallitott
szolistardl a foglalkozas vezetdje egy szot olvas fel, s indul is a verseny: mindenki azon igyekszik, hogy az 6 csoportja
talalja meg els6ként az adott sz6t. Amelyik csapatnak sikerilt megtalalni a sz6t, kézfelemeléssel jelez s felolvassa a sz6
jelentését. A gydztes csapat pontot (matricat ...) kap. A jaték végén a legtdbb pontot szerzd csapatot gydztesként
hirdetjik ki. A szdlistat (5. sz. melléklet) tetszdlegesen dsszedllithatjuk, de fontos, hogy a témahoz kapcsolddjon, valamint
feltétlendl ellen@rizniink kell azt is, hogy minden sz6 szerepel-e minden szétarban, lexikonban.

Miutan kihirdettilk a gydztest, minden csapat az utolsé sz6 (TUNDER) meghatarozasat meg kell keresse a csapatnal levd
szétarban, lexikonban, és roviden dsszefoglalva le kell irjak azt. Amelyik csapatnal tobb sz6tér, lexikon is van,
mindegyikben meg kell keressék a sz06 jelentését, meghatarozasat.

Ezutan csatlakoznak a csapatokhoz azok a diakok is, akik eddig az interneten keresgéltek, mivel a kdvetkezd
jatékhoz sziikség lesz rajuk.

A kovetkez6 jaték neve svindli.

Minden csapat valaszt két olyan szdt, amelyek valamiféleképpen kapcsolatba hozhatéak a tlindérekkel, tindérmesékkel
(pl. szarny, varazslat, varazspélca, szépség sth.). Ezutan a talalt szavakat meg kell keressék egy-egy szo6tarban,
lexikonban. Hasznéalhatjak az 6sszes szé6tart, nem csak azokat, amelyeket eddig hasznaltak. A megtalalt
meghatarozasokat roviden le kell irjak, majd ki kell talaljanak két valétlan, de tomor definiciot a valasztott széra. Mikor
minden csapat elkészilt a kétszer harom meghatarozassal, indulhat a jaték.

Az egyik csapat kivalasztja ellenfelét, akinek felolvassak a harom meghatarozast és a hozza tartoz6 szét. Az
ellenfélnek ki kell talalnia, hogy melyik a helyes definicioja a szonak. Ha kitalaljak, kapnak egy pontot.

A jaték addig folytatédik, mig minden csapatra, illetve széra sor nem kerl.

VI. INFORMACIOOSSZEVETES

A keresgélés, illetve a jatékok utan dsszefoglaljuk azokat az informacidkat, amelyeket talaltak, eddig felhasznaltak.
Ismét a tuindérlabdat hasznaljuk, mikdzben kilonb6z6 kérdéseket teszink fel a tindérekkel, illetve Bosnyék Viktoriaval
kapcsolatban.

Lehetséges kérdések:

- hol taldlkozhatunk a leggyakrabban a tiindérekkel?;

- hogyan néznek ki a tiindérek?;

- milyen alakokban jelennek meg a tiindérek?;

- hol élnek?;

- milyen tulajdonsagokkal rendelkeznek a tiindérek?;

- vannak jO és rossz tiindérek? mi a kulénbség kdzottik?;
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- milyen névényeket neveztek el tiindérekrdl? (tiindérfatyol, tindérfirt, tindérrézsa &rarr; a névényekrdl mutathatunk képeket
is, (6. sz. melléklet);

- mit tudunk Bosnyak Viktoriarél?;

- hol szilletett?;

- mivel foglalkozik?;

- melyik az a regénye, amelyben a cime alapjan tiindér is szerepel?;

- kinek az 6réomére irta Bosnyak Viktéria Tindérboszorkany c. regényét?;

- ki lehet a tindér a regényben?;

- stb.

VII. INFORMACIOK ALKALMAZASA

A talélt és megbeszélt, 6sszegzett informéaciokkal tobbféle alkalmazo jatékot is jatszhatunk. llyen példaul a vad
vélaszok és az egyperces is.

A vad valaszok jaték arra szolgal, hogy a fogalmi kapcsolatok létesitését tegye prébara, mindemellett pedig a
verbalis készségek gyakorlasara késztesse a jatékosokat. A jatékhoz csupan papirra és irészerre van szikség.
Minden csapat kap harom papirt. Az egyik papirra egy kérdést kell irjanak az eldbbiekben elhangzottak alapjan, a
masikra pedig egy fonevet, esetleg egy jelzds szerkezetet. A kérdéseket és a foneveket tartalmazo papirkakat
Osszegydjtjuk és kuldén-kuldn betessziik egy-egy koséarkaba.
Osszekeverjiik dket, majd minden csapat hiz egy kérdéses és egy foneves lapocskat. Ezutan minden csapat ki kell
talaljon egy olyan valaszt a kihizott kérdésre, amelyben szerepelnie kell a fdnévnek is. Ezt leirjak egy Ures lapocskara.
A kérdéseket és a valaszokat felolvassék, s minden, a megadott sz6t tartalmazo értelmes valasz pontot ér.

Tobb forduldban is megismételhetjiik a jatékot.

Az egyperces jatékban a jatékosoknak egy percig kell beszéljenek egy adott témarol.

Kis lapocskéakra a tindérekkel, valamint Bosnyak Viktoriaval kapcsolatos fogalmakat irunk, amelyeket 6sszehajtogatva
egy kosarkaba tesziink (10. sz. melléklet). Minden csapat hiiz egy fogalmat. Ezutan a csapatok kivalasztanak egy
jatékost, aki ugy kell beszéljen egy percig a kihGzott fogalomrél, hogy nem allnak meg, nem ismétlik magukat é€s
nem térnek el a targytdl. Miutan letelt az egy perc, a tdbbi csapat értékeli az eldadast, megszavazzak, hogy jar az egy
pont a csapatnak, vagy nem.

VIII. ISMERKEDES A TUNDERBOSZORKANNYAL
Az irond felolvas egy részt a Tiindérboszorkanybdl és beszélget réla a gyerekekkel.

VAGY

Olvasokor

Ebben a jatékban a kdvetkeztetések levonasat, a szavak és mondatok értelmezését gyakorolhatjak a didkok.

Minden diak kezében van egy példany a Tindérboszorkany c. konyvbdl. Egy csapatbol kivalasztunk egy diakot, aki
tetszdleges helyen felliti a kdnyvet és elkezd olvasni, de nem mutatja meg a tébbi didknak, csapattarsainak sem, hol

nyitotta ki a kényvet. Egy Uj mondat egyik elsd szavanal a felolvasé egyszer csak megall. EQy masik csapat egyik

tagjanak tippelnie kell, hogy mi a mondta kdvetkezd szava. Ha nem taldlta el, a felolvas6 megmondja, mi volt az, majd egy
masik csapat egyik tagjanak kell tippelnie az ez utéani szora, és igy tovabb. Az, aki helyesen tippel, kap egy pontot,

valamint 6 lesz a kdvetkezd felolvasé. Az eldzd felolvasé befejezi a mondatot, az Uj felolvasé pedig tetszés szerinti helyen fel(ti
a konyvet, s minden ugy folytatodik, mint az el6bbiekben. Ha a mondat Ugy ér el a pontig, hogy egy jatékos sem talalt

el egyetlen sz6t sem, akkor a felolvasé atadja a kdnyvet egy masik csapat tagjanak, aki folytatja valahol a felolvasast.

Jatszhatjuk ugy is ezt a jatékot, hogy nem csak egy tippet hallgatunk meg, hanem kettdt, harmat.

IX. CSAPATFELADATOK

A csapatfeladatok soran a csapatok tovabb ismerkednek a regénnyel.

El8szor is minden csapat meg kell szerezze sajat feladatat. Ehhez a Tiindérvarban barangolva a regénybe bele-
beleolvasva kell eljussanak a célig, vagyis az egyéni csapatfeladatokig (11. sz. melléklet). Minden csapat hiz egy
Tundérvéarat abrazold képet, valamint kapnak egy példanyt a Tiindérboszorkany c. kényvbdl. A feladatuk a kdvetkezd:
végighaladva a varon, elolvasva a kijelolt részeket el kell jussanak egy toronyba, ahol megtudhatjak, hogy hanyas
szamu boriték rejti tovabbi feladatukat.

A boritékok a kévetkezd feladatokat rejtik (12. sz. melléklet):

1. Mesepuzzle és rejtvénykészités
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Rakjatok 0ssze a puzzle-t, amely a Tundérboszorkany két oldalat rejti. Olvassatok el a részletet, majd készitsetek
hozza barmilyen rejtvényt!

2. lllusztraciokeszités
Ussétek fel a Tindérboszorkanyt barhol, olvassatok el azt a két oldalt, ahol a kényv kinyilt, majd készitsetek hozza
szines illusztraciot!

3. Meselanc
Olvassatok el egy fejezetet a Tlindérboszorkanybdl, majd gondoljatok tovabb!

4. Oltoztetés

Valasszatok a két feladat kdzil egyet!

a) Milyen lehet az, aki egyszerre tiindér és boszorkany is? Rajzoljatok le!
b) Allitsatok 6ssze egy tiindérboszorkany ruhatarat! (Rajzoljatok!)

5. Képregénykészités
Olvassatok el egy fejezetet a Tiindérboszorkanybdl, majd készitsetek a fejezethez képregényt!

6. Dramatizalas

Lapozzatok bele a Tuindérboszorkanyba, valasszatok ki egy részlete, amelyet adjatok eld!

X. ERTEKELES

Miutan minden csapat elkészitette a feladatat, egymast, pontosabban a csapattagok csapatbeli munkajat értékelik
egy értékeldlap segitségével (13. sz. melléklet), amelyen 0 és 5 kdzott értékelhetik egymas munkajat, természetesen
csak ugy, ha megbeszélik, hogy kinek milyen értéket karikaznak be. Fontos, hogy a csapat egyilttes dontése legyen az
érték.

Ezutan néhany széban leirjak, hogyan érezték magukat a foglalkozason.

XI. EGYMAS MUNKAINAK MEGTEKINTESE

Az értékelés utan megtekinti mindenki a tébbi csapat munkajat.

2010. marcius 1.

A foglalkozastervet az OFI - Orszagos Pedagogia Konyvtar és Muzeum Nevelési Tudasdepo projektje keretében
készitette: Adoryan Emese kdnyvtarostanar (Kontyfa K6zépiskola, Altalanos Iskola, Ovoda és Keruleti Nevelési
Tanacsado, Budapest). A projektet az Uj Magyarorszag Fejlesztési Terv finanszirozza.
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